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Nº18- LA CONGA DE LOS ÓXIDOS

En esta oportunidad realizaremos un juego que todos conocemos, pero que sin embargo le agregaremos algunas variantes para aprender a formular óxidos. 

Las reglas son las de la conga.

PARTE A
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1.- Repartir 7 cartas a cada participante y 8 al participante que sea el primero en jugar.

2.- En cada turno, se deberá juntar una carta del mazo y luego descartar una carta que sea inútil para realizar un grupo de cartas adecuado.

3.- El objetivo del juego es formular óxidos con las cartas que se tienen en la mano.

4.- Gana el juego quien logre formular un óxido utilizando el total de las cartas, o quien logre obtener la menor cantidad de puntos.

5.- El participante que logre formular uno, dos o tres óxidos podrá “cortar” y se considerará ganador de esa mano. 

6.- Quienes no logren cortar, irán sumando puntos, estos puntos equivalen a los estados de oxidación de los elementos representados en sus cartas (aunque los estados de oxidación sean negativos, igual suman).

7.- Irán saliendo de la partida aquellos jugadores que hayan sumado 50 puntos y esta terminará hasta que solo quede un jugador que no haya alcanzado dicho puntaje.

PARTE B

En cada una de las manos, cada participante deberá anotar los óxidos que haya logrado formular. Una vez terminado el juego deberá escribir lo siguiente de cada óxido:

1.- Su nombre.

2.- Su clasificación.

3.- Cuáles serían los productos si dicho óxido reaccionara con el agua.

N°18 – LA CONGA DE LOS ÓXIDOS
	Grupo de saber en el que hace enfasis:

	Habilidad, conocimiento, destreza, actitudes, capacidades que pretende movilizar:


	Se inscribe en una:



	· Usar en forma interactiva y reflexiva los lenguajes, la información y el conocimiento: oral y escrito, disciplinar, audiovisual y tecnológico.

· Interactuar con otros: relaciones interpersonales, desarrollo de la empatía, trabajo colaborativo, resolución de conflictos.

· Actuar en forma autónoma: autoconocimiento y autorregulación, elaboración de metas y proyectos personales, autoestima
	· expresión escrita adecuada

· autorregulación del trabajo y el aprendizaje: fijación de metas gestión del tiempo, establecimiento de prioridades, autoevaluación

· análisis y resolución de problemas.

· razonamiento lógico: analogías, categorizaciones, generalizaciones, análisis estadísticos.

· utilización de distintas perspectivas de abordaje de una situación

· modelización 

· creatividad

· razonamiento lógico: analogías, categorizaciones, generalizaciones, análisis estadísticos.


	· Actividades con organizadores gráficos (redes y mapas conceptuales, cuadros) y gráficas
· Resolución de problemas
· Actividades prácticas
Proyectos modelos, etc.

	Tiempo    Estimado
	Propuesta didáctica y orientaciones metodológicas

	45 min
	Este juego podrá realizarse en grupos de hasta 4 personas, utilizando las mismas reglas que se utilizan en el juego de “La Conga”.

Primero se les pide a los alumnos que formen equipos de cuatro personas para jugar a un juego. 

Una vez formados los equipos se realizará un caldeamiento, preguntando a los alumnos quién es el mejor jugando a la conga y quién es el mejor formulando óxidos. Para luego contarles que el juego relaciona las dos cosas, el clásico juego de la conga y la formulación de los óxidos.

Se leerán y explicarán las reglas de juego, así como también se les dirá que vayan anotando los óxidos que fueran formulando para luego hacer otra actividad. 

Se les dará el tiempo necesario para que jueguen con libertad, pero 5 minutos antes de terminar la clase se les explicará la segunda actividad que deberán realizar en su casa. 



	RECUROS

	· Juego de 50 cartas (20 cartas de Oxígeno, 15 cartas de elementos metálicos y 15 cartas de elementos no metálicos) cada una representando un elemento químico con su respectivo número de oxidación.    

· Hojas de anotación para cada jugador.

· Cuadro de anotación de puntajes. 
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