MANUAL DE SKETCHUP

SKETCHUP
EL ESPACIO VOLUMETRICO DE MANERA INTUITIVA, RAPIDA Y FACIL.
1. MANEJO DE LA PLATAFORMA EDUCATIVA

2. INTRODUCCION A LA APLICACION SKETCHUP Y SUS CONCEPTOS BASICOS
Instalacién de la aplicacion en Ubuntu

3. EMPEZAR A USAR EL SKETCHUP
Ajustes iniciales, nuevo documento, abrir, guardar y cerrar
Unidades, localizacion, plantilla
Visualizacion basica
Tipos de seleccion
Dibujo basico
Dibujo con medidas
Como crear y modificar volimenes basicos
Como borrar objetos

4. COMO DIBUJAR MAS Y MEJOR
Técnicas de edicion
Creacion y edicién avanzada de objetos
Dibujo de tejados
Colocando textos en 3D
Aucxiliares de dibujo
Cortando objetos
Acotaciones y anotaciones

5. SOMBRAS, COLORES Y TEXTURAS
Opciones basicas de presentacién
Uso avanzado: Estilos
Colores y materiales (texturas)
Como crear objetos con la ayuda de imagenes

6. COMO ORGANIZAR UN PROYECTO
Grupos
Componentes
Componentes dindmicos
Esquema
Capas

7. CREAR UNA PRESENTACION
Escenas
Cdmo hacer una animacion
Impresién
Exportar a varios formatos.

Aclaraciones
Las fechas se veran de acuerdo a lo conversado con CFE.

El orden de algunos items se podran cambiar segun la evaluacion que se ira realizando y
el nivel de los docentes.
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