	INFORMACIÓN GENERAL DEL PROYECTO

	1. DATOS DEL PROYECTO

	1.1  TEMA O TÓPICO GENERATIVO
	Escultura cinética.

	1.2  JUSTIFICACIÓN DEL TEMA
	· Estamos en un escenario de jóvenes cortoplacistas, según Margulis (1998) en la nueva cultura juvenil lo que predomina como elementos comunes son: “la importancia del cuerpo, de la música, de algunas formas personalizadas de religión, el predominio de la imagen, la empatía con las TICs (pero no necesariamente su completa comprensión interna) la importancia fundamental de la afectividad como dimensión de las relaciones sociales y el predominio del presente como dimensión temporal dominante”. Para estos jóvenes algunos elementos de la cultura escolar tradicional han perdido importancia, el predominio de la lectura y la valoración del conocimiento. 
La llegada de los medios masivos de comunicación a los hogares, a los medios de transporte, a la calle misma, nos expone a mensajes que modifican nuestra forma de percibir y de nombrar las cosas. 
· Por lo antes expuesto con este proyecto se apunta a la utilización de estos medios, en la situación de acción didáctica para comunicarse con los estudiantes y aprovechar el potencial que tienen estas tecnologías analizando el contenido diferentes tipos de imágenes e interviniendo el medio en el que viven.
La tendencia es integrar libros, trabajos manuales, medios sonoros, medios audiovisuales y nuevas tecnologías; ofreciendo a los diversos estudiantes, la posibilidad de decodificar la información del tema a abordar bajo la forma de pensamiento que predomine en cada uno de ellos. 

	1.3  CENTRO/S EDUCATIVO/S
	Liceo n°3 grupo 1° año 6.

	1.4  DOCENTE/ES INVOLUCRADO/OS
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	1.5  ANTECEDENTES


	Trabajos de Movimiento e historietas.

	2. DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO


	2.1  OBJETIVOS DEL PROYECTO


	OBJETIVOS EDUCATIVOS:


	-Dominio productivo:
· Procedimental:

-Uso de  XO y manejo de programas.
-Empleo de cámara de fotos.
-Maquetas.

-Coquis.

· Conceptual:

-Plano.

-Volumen.

-Movimiento.

-Blender.

· Actitudinales:

-Investigación.

-Prolijidad.

-Responsabilidad.
-Dominio crítico:
· Procedimental:

-Proceso de diseño.

-Análisis.

-Reconocimiento de estilo.

·  Conceptual:

-Composición.

-Estilo.

-Abstracción.

-Colores primarios.

-Colores neutros.

-Ilusiones ópticas.

· Actitudinales:

-Buscar alternativas para la resolución del diseño (tipos de escultura cinética). Adaptándolas al medio en que viven.

-Uso de energía cinética y motores.

-Reflexionar. 

-Dominio cultural: 

· Procedimental:

-Investigación. En coordinación con Ciencias físicas.

-Presentación.

-Argumentación.

· Conceptual:

-Móviles en la vida cotidiana.

-Escultura cinética y funcionalidad.

-Vida de A. Calder.

· Actitudinal:

-Documentación

-Análisis

-Presentación.



	

	
	OBJETIVOS EXPRESIVOS


	· Empleo de xo para proyectar sus ideas (Gimp y Belder).
· A partir de lo trabajado que el alumno diseñe un móvil personal con las características propias de la obra de A. Calder adaptándolo a su entorno.

	2.2  ROL DEL DOCENTE
	Docente de dibujo: abordaje del tema, empleo y uso de programas informáticos, guía en el diseño.
Docente de Cs. Físicas: guía en el diseño y empleo de energía cinética y motores. 

	2.3  ESTRATEGIAS A UTILIZAR
	Estrategias a emplear: ilustraciones (dibujos, fotos, esquemas), explicaciones y resumenes, debates, talleres, medios informáticos, etc.

	2.4  METODOLOGÍA DE TRABAJO
	Se recurrirá a la participación activa, reflexiva de los estudiantes empleando audiovisuales, imágenes, maquetas.

	2.5 ACTIVIDADES
	Descripción
	Agrupamiento
	Temporalización
	Recursos o Sofware

	1º fase


	Introducción al tema analizando imágenes.
	Trabajos individuales
	2hs de clase.
	Retroproyector e imágenes. 

	2º fase
	Análisis de la obra de A.Calder re contextualizando en el medio de los estudiantes
	Trabajos individuales
	4hs
	Gimp 

	3º fase
	Ideación de la escultura
	Equipos de 4 personas
	4hs
	Maquetas y blender, croquis.

	4º fase
	Realización de la escultura cinética y contextualización en el medio.
	Equipos de 4 personas
	2hs
	Cartones, metales, motores, gimp, etc.

	3. EVALUACIÓN DEL PROYECTO

	3.1 INDICADORES DE ÉXITO
	Responsabilidad, actitud y resolución frente a las diferentes propuestas, incorporación de los temas abordados en el proceso.

	3.2 LINEAS DE TRABAJO A FUTURO. 
	Tipos de energía en relación a la ambientación de espacios.

	ANEXOS
	Todo aquel documento que no esté incluido en ningún ítem anterior y se entienda pertinente adjuntar al proyecto.


