	INFORMACIÓN GENERAL DEL PROYECTO

	1. DATOS DEL PROYECTO

	1.1  TEMA O TÓPICO GENERATIVO
	¿Cualquier cosa es ARTE? ¿Todo vale?

	1.2  JUSTIFICACIÓN DEL TEMA
	Estas interrogantes surgen a menudo, en alumnos de primer año de ciclo básico cuando se trabaja los conceptos de ICONICIDAD y ABSTRACCIÓN. Frente a la exposición de algunas obras del arte moderno, expresan: “pero eso es arte”
El período tomado será a mediados del siglo XX ,cuando el arte rompe con las tradiciones clásicas enseñadas . Land art-Cinetismo-Arte povera-Sensacionalismo, movimientos del ARTE CONTEMPORÁNEO.
Deberán de investigar si en la ciudad o en algún museo, han observado obras de estas características

	1.3  CENTRO/S EDUCATIVO/S
	Liceo Nº 1 de San Carlos

	1.4  DOCENTE/ES INVOLUCRADO/OS


	NOMBRE
	TELÉFONO 
	MAIL
	MATERIA
	GRUPO

	
	1
	Silvina Pérez
	099527512
	profsperez@gmail.com
	Ed. Vis y Pl{astica
	1° 1

	
	2
	Lucía López
	
	
	Biología
	1°1

	
	3
	Fiorella Mangiarotti
	
	
	Historia
	1°

	
	4
	
	
	
	
	

	
	5
	
	
	
	
	

	1.5  ANTECEDENTES

	www.slideshare.net/fdsilos/gua-del-alumno-proyecto-arte-contemporaneo

	2. DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO


	2.1  OBJETIVOS DEL PROYECTO

	OBJETIVOS GENERALES


	Diseñar digitalmente composiciones abstractas.
Llevar ideas bidimensionales a la tridimensionalidad.

Comprender el arte moderno como un fenómeno cultural.

Observar varias formas visuales y de distintos tipos de expresión para aumentar su capacidad perceptiva



	
	OBJETIVOS ESPECÍFICOS


	Transgredir al plano. Crear composiciones abstractas (soporte papel y digital) que posteriormente concluyan en una INSTALACIÓN

	2.2  ROL DEL DOCENTE
	El docente será guía que ayudará a descubrir, fomentando la participación y canalizando las ideas, los conceptos, las propuestas que surjan en las observaciones de las obras artísticas pertenecientes al arte contemporáneo y las composiciones logradas por ellos mismos. Ayudará a explorar aproximaciones interdisciplinarias fomentando un pensamiento crítico y de este modo el estudiante podrá contextualizar el ARTE en su entorno.

	2.3  ESTRATEGIAS A UTILIZAR
	Sería relevante que todos los alumnos contaran con los equipos para un mejor desarrollo de las actividades.


	2.4  METODOLOGÍA DE TRABAJO
	Sería relevante que todos los alumnos contaran con los equipos para un mejor desarrollo de las actividades.



	2.5 ACTIVIDADES
	Descripción
	Agrupamiento
	Temporalización
	Recursos o Sofware

	1º fase


	Observación de obras artísticas pertenecientes al arte moderno y  en soporte papel . Estas imágenes las lleva el docente. Posteriormente los alumnos investigan en sus computadoras este  estilo de obras haciendo un banco de imágenes con datos de sus creadores.
	Todo el grupo
	1 hora de clase
	Imágenes soporte papel y computadoras magallanes

	2º fase
	El docente proporciona una serie de programas online para que los alumnos investiguen y puedan realizar composiciones  bidimensionales
	Todo el grupo
	2 horas de clase
	.VISCOSITY
.ARTISANCAM

.BUILD YOUR WILD SELF

	3º fase
	Intervenciones de obras artísticas contemporáneas en GIMP
	Todo el grupo
	2 horas de clase
	GIMP

	4º fase
5º fase

6ºfase
	Reunirse en equipos de 4 alumnos y DISEÑAR una instalación inspirados en las obras del arte contemporáneo observadas en este proceso. Estos dibujos irán acompañados de los posibles materiales con los que se podría llevar a cabo la instalación.

Armado de la instalación que será una propuesta domiciliaria, en la que deberán de fotografiar el proceso de concreción. Posteriormente cada equipo expone su instalación y explica las ventajas y desventajas que afrontaron en esa ejecución 
Deberán de fundamentar el nombre de la obra 

Intervenciones urbanas tomando la imagen de la instalación. Se elegirán puntos de nuestra ciudad

	Grupos de 2 a 4 
alumnos
Todo del grupo
	2 horas de clase
2 horas clase
	Cuaderno de clase y hoja formato 1/8
Cámara digital, pendrive, computadora magallanes, imágenes impresas

GIMP

	3. EVALUACIÓN DEL PROYECTO

	3.1 INDICADORES DE ÉXITO
	Reflexionar sobre cómo se puede mirar el arte moderno y también reflexionar sobre cómo se han creado las obras.
Logran el proceso plano-espacio y sus representaciones.

Logran trabajar en equipo de manera colaborativa aportando soluciones frente a las situaciones problemas que se generan

	3.2 LINEAS DE TRABAJO A FUTURO. 
	Podría plantearse en curso siguiente: croquis de observación de la misma (indirecta) logrando posteriormente procesos de síntesis que concluyan en configuraciones bidimensionales.
Podría plantearse la creación de un entorno arquitectónico tomando a esta obra(escultura) como parte de ese espacio

	ANEXOS
	Todo aquel documento que no esté incluido en ningún ítem anterior y se entienda pertinente adjuntar al proyecto.


