INFORMACIÓN GENERAL DEL PROYECTO
DATOS DEL PROYECTO
1.1 TEMA O TÓPICO GENERATIVO .
Generación de un trabajo audiovisual creativo y original a partir de imágenes fijas captadas por los alumnos y sonidos generados o seleccionados por ellos mismos. La posibilidad de pasar de mero espectador en la sociedad de la imagen a generador de contenidos.
1.2 JUSTIFICACIÓN DEL TEMA
El alumno que recibimos en nuestras aulas es un adolescente bombardeado por contenidos audiovisuales en ésta sociedad del consumo y del espectáculo. Sin un sustento cultural que les otorgue la capacidad de ser críticos ante ésta invasión inevitable quedan relegados a simples consumidores de contenidos y de productos. El mostrarles la posibilidad de producir ellos mismos material audiovisual no sólo les abre un mundo de posibilidades desconocido, sino que además los acerca a generar la capacidad de ser críticos con los productos que otros generan, porque nunca como haciendo se aprende a observar lo que otros hacen. El sentirse capaz de hacer algo que de otros admiran mejora la visión de sí mismos y su auto confianza.
1.3 CENTRO/S EDUCATIVO/S
Liceo, UTU en donde se utilizarán estos equipos: Liceo n°3 de Las Piedras Obelisco
1.4 DOCENTE/ES INVOLUCRADO/OS
   NOMBRE                TELÉFONO      MAIL                                   MATERIA             GRUPO
1 Micaela Siniscalchi   23056857    micaela_7867  hotmail.com     EVP dibujo
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1.5 ANTECEDENTES
El proyecto está antecedido por trabajos varios relacionados con la representación del espacio en el plano (perspectiva central, indicadores de profundidad) y con la generación de movimiento a través del dibujo. Luego se llevará a la tridimensionalidad lo representado en el plano (maqueta de una habitación) abordándose sin profundizar el concepto de proporción y escala. Se hará una introducción al dibujo de figura humana priorizando el dibujo expresivo con énfasis en marcadores de movimiento y no tanto en el realismo de los resultados.
DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO
OBJETIVOS GENERALES
2.1 OBJETIVOS DEL  PROYECTO
OBJETIVOS GENERALES:
Dominio productivo: Generar la capacidad de creación de contenidos audiovisuales personales, subjetivos y originales capaces de transmitir un mensaje o narrar una historia a través de la imagen y el sonido.
Lograr que el alumno incorpore habilidades en el manejo matérico y digital que el proyecto propone.
Dominio crítico: Incentivar desde lo más elemental la valoración de productos y procesos personales en comparación y relación del contexto inmediato grupal
Motivar a los estudiantes en el proceso creativo tanto personal como colectivo.
Dominio cultural: Comprender la importancia de la imagen en la sociedad actual, el poder de lo visual. Analizar la proyección a futuro de las herramientas aprendidas y la relevancia de ser actores productores de contenidos y no meros espectadores.
Acercarse a producciones audiovisuales que hayan manejado la misma tecnología  a efectos de valorar y analizar las grandes producciones de la cultura visual y el arte. Cuestionar la accesibilidad a los productos culturales.
OBJETIVOS ESPECÍFICOS:
Dominio productivo:Acercamiento al manejo de tecnologías tradicionales y  nuevas tecnologías y aplicaciones
Contenidos conceptuales:La figura humana en movimiento; acercamiento intuitivo-orientado para la elaboración de los personajes de la historia.
La Bidimensionalidad y tridimensionalidad como “ámbitos” de trabajo de nuestra asignatura. El escenario de la historia (maqueta). Los personajes.
Contenidos procedimentales:  manejo de las herramientas y aplicaciones del programa open shot
Adquisición de los procedimientos para  la técnica Stop Motion
Acercamiento a la fotografía de registro
Contenidos actitudinales: Desarrollo de la capacidad de trabajar en equipo
Contacto con el trabajo por etapas, lo que requiere del manejo de los tiempos y de la ansiedad que ello genera.
Dominio crítico: Propender a desarrollar la capacidad crítica y productiva del alumno apoyándose en el dominio productivo.
Dominio cultural:Contacto con la fotografía, su capacidad de registro y el uso posterior del material como insumo para audiovisuales (Stop Motion). Acercamiento a los hitos de la historia del uso de la imagen fija en la producción de material audiovisual.
2.2 ROL DEL DOCENTE
Se centrará la actividad en la clase de EVP, contando con el apoyo del profesor de informática del grupo trabajando en paralelo con el open shot y sus herramientas lo que permitirá que en la clase de  EVP se pueda abordar más específicamente los aspectos plástico – visuales del proyecto.  
La docente guiará a los estudiantes en forma individual y grupal en las diferentes etapas del trabajo.
2.3 2.4_ESTRATEGIAS A UTILIZAR Y METODOLOGÍA DE TRABAJO
El trabajo que antecede al que será realizado concretamente empleando el open shot es de vital importancia ya que se trata de la elaboración del “escenario” en el cual se desarrollará la acción en el video y de los personajes tridimensionales( estructura de alambre, moldeado con masa- plasticina) que oficiarán de “actores”.
A continuación se trabajará en grupos de no más de 3 alumnos. Se establecerán las tareas  a realizar paso a paso: elaboración de la historia (historieta),registro fotográfico secuencial, trabajo con el programa open shot cargando las imágenes captadas al programa, elección, generación o edición de los sonidos que acompañen la imagen. Para acercar al uso de las herramientas del programa se empleará la proyección de herramientas básicas ejecutadas por la docente mediante el cañón. Para acercarlos a la importancia y utilidad del proyecto se mostrarán audiovisuales en los cuales se haya empleado la técnica (stop motion)
2.5 ACTIVIDADES
	Descripción
	  Agrupamiento
	 Temporalización
	   Recursos o Sofware

	1o fase “guión”(historieta)
	De a 3 alumnos como
máximo
	 2 clases más td
	 ninguno

	2o fase registro fotográfico
	equipos
	2 clases
	cámara de laptop

	3o fase armado del proyecto open shot
	equipos
	2 clases más td
	open shot, laptop

	4o fase edición de sonido
	equipos
	1 clase
	grabador
de sonido,open shot


	5a fase  compartir-colectivizar resultados
	equipos
	Instancia a acordar de manera institucional
	Cañón, laptop


3. EVALUACIÓN DEL PROYECTO
3.1 INDICADORES DE ÉXITO
Se evaluará en las diferentes etapas del proyecto el compromiso, entusiasmo y grado de involucramiento de cada equipo con el proyecto. También la capacidad de trabajar en equipo y de intercambiar ideas escuchando la opinión del otro. Se calificará cada etapa por separado para generar insumos para la evaluación de proceso (armado de escenario, fotografías, trabajo con open shot, sonido ,presentación ante sus pares y por último una calificación final del proyecto). Se entregará al finalizar el trabajo un formulario que diagnostique qué tan útil y entretenida les ha resultado la tarea y qué proyección le ven a futuro a las herramientas aprendidas.
Tabla a emplear para la evaluación
	Alumno_grupo
	Fase 1
	Fase 2
	Fase 3
	Fase 4
	Fase 5

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Parámetros a tomar en cuenta:
fase 1 : A_ grado de compromiso con el proyecto y el equipo

B_ capacidad de representación de la historia a través de imágenes

C_ contenido, diálogos, mensaje de la historia
fase 2_ A_ grado de compromiso con el proyecto y el equipo

B_ calidad de las fotografías obtenidas

C_ calidad en la ejecución de los “escenarios”(maquetas)

fase 3_ A_grado de compromiso con el proyecto y el equipo

B_ manejo del programa, grado de aprendizaje de las herramientas

C_  capacidad del alumno_grupo de plantearse  desafíos respecto al uso del open shot, búsqueda de nuevas herramientas o aplicaciones
fase 4_ A_grado de compromiso con el proyecto y el equipo

B_ acierto en la elección del sonido en coordinación con la imagen. En el caso de existir generación de un sonido original para el video, ello será especialmente valorado.
Nota: por circunstancias actuales personales de la docente (coordinación cada 15 días) más otras condicionantes que se agregan a ello, no se logra coordinar con docente de educación musical del grupo para la elaboración del sonido
fase 5_  A_grado de compromiso con el proyecto y el equipo

B_capacidad de expresión de los contenidos y habilidades desarrolladas durante la ejecución del proyecto(lo que demuestra en parte la existencia de aprendizaje)
3.2 LINEAS DE TRABAJO A FUTURO
El  aprender herramientas tales como el manejo del open shot tiene como principal proyección a futuro el hecho de orientarlos a pensar que la computadora tiene otras posibilidades más allá de su utilidad recreativa y de comunicación. El movimiento generado a partir de imágenes fijas proyectadas a velocidad es un tema que puede abordarse en los diferentes cursos desde diversos enfoques. La fotografía en si misma es una temática muy rica y una herramienta cuyo uso puede profundizarse en subsiguientes cursos.
ANEXOS
Serie de imágenes tomadas empleando la maqueta (modelo tridimensional a escala) con la cámara del equipo Magallanes en el 2013. Insumos para el trabajo con open shot
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Cuestionario a completar por los alumnos luego de finalizado el proyecto:
ALUMNO:..........................
DESCRIBE BRVEMENTE CÓMO REALIZASTE EL VIDEO CON STOP MOTION:..............................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
¿CUÁL/ES DE LAS ETAPAS DEL PROCESO TE RESULTARON MÁS ENTRETENIDA/S?...............................................................................................................................................................................................................................................................................................¿QUÉ COSAS DESCRIBIRÍAS COMO UNA DIFICULTAD AL MOMENTO DE REALIZAR EL VIDEO?..................................................................................................................................................................................................................................................................................................................¿CÓMO TE RESULTÓ EL PROGRAMA EMPLEADO (OPEN SHOT)? MUY FÁCIL, FÁCIL, DIFÍCIL, MUY DIFÍCIL.......................................................................................................................¿SE TE OCURRE ALGUNA UTILIDAD A FUTURO PARA LO QUE APRENDISTE EN ÉSTE PROYECTO?.........................................................................................................................................................................................................................................................................................................SI HUBIERAS PODIDO ELEGIR OTRA TEMÁTICA PARA REALIZAR EL VIDEO ¿CUÁL HUBIERA SIDO?.....................................................................................................................................................................................................................................................................................................................¿TE PARECE QUE EL IMPLMENTAR EL USO DE PROGRAMAS DE INFORMÁTICA EN ÉSTA ASIGNATURA(EVP-DIBUJO) ES ALGO ÚTIL? ¿POR QUÉ?....................................................................................................................................................

