	INFORMACIÓN GENERAL DEL PROYECTO

	1. DATOS DEL PROYECTO

	1.1  TEMA O TÓPICO GENERATIVO
	¿Qué pasa cuanto el tiempo pasa? ¿Qué cambia? 


	1.2  JUSTIFICACIÓN DEL TEMA
	· El proyecto se enmarca dentro de la temática de movimiento, teniendo como conceptos previos movimiento (clasificación), móviles- Calder. 
· Se enmarca dentro del contexto festivo del aniversario de la ciudad y del único liceo de la localidad.
· El sentido es el poder relacionar los conceptos trabajados con el suceso importante de la localidad donde el se encuentra, logrando una mejor integración y sentirse participativo de una institución en la cual da sus primeros pasos.

	1.3  CENTRO/S EDUCATIVO/S
	Liceo Tarariras

	1.4  ANTECEDENTES

	•Móviles- Calder. Introducción al movimiento. Stop motion. Línea del tiempo (cambios.
Stoy board.

	2. DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO


	2.1  OBJETIVOS DEL PROYECTO

	OBJETIVOS GENERALES


	•Que el alumno a partir del proceso comprenda la importancia  de los pasos previos, ideas plasmadas en el papel para llevarlo a un soporte digital.

•Que el alumno se inicie en el manejo de una herramienta audiovisual, que comprenda la relación con los procesos previos al trabajo, relacionando y utilizando varios sistemas de representación.

•Que el alumno visualice los cambios que ha habido en su contexto y cultura local.

•Que el alumno comprenda la importancia de hacer un proceso y del trabajo en equipo.

.


	
	OBJETIVOS ESPECÍFICOS


	•Que el alumno conozca más sobre su entorno.
•Que el alumno visualice cambios en el tiempo (diseño).

•Que el alumno conozca sucesos históricos de un periodo en particular en el mundo y en su localidad.

•Que el alumno cosca nuevos conceptos, que logre elaborar una historia respetando y teniendo en cuenta la opinión del otro.

• Que el alumno se comprometa con un proyecto general de la clase.

•Que el alumno logre y permita la integración de referentes en el mismo.



	2.2  ROL DEL DOCENTE
	El docente será un guía, un apoyo para el alumno y su proyecto.

	2.3  ESTRATEGIAS A UTILIZAR
	Investigación del alumno.
Inclusión del núcleo familiar o de algún referente del alumno.

Apoyo de la informática.



	2.4  METODOLOGÍA DE TRABAJO
	Con la previa investigación que el alumno desarrollara para llevar a cabo el proyecto. Se utiliza el aula como un pequeño laboratorio de cine.

	2.5 ACTIVIDADES
	Descripción
	Agrupamiento
	Temporalización
	Recursos o Sofware

	1º fase


	Línea del tiempo
	4 o 5 alumnos.
	2 hs de clase investigación en casa.
	Búsqueda por internet. Entrevista a padres.

	2º fase
	Un momento en el tiempo.
	4 o 5 alumnos
	2hs de clase
	Búsqueda de internet.
Pregunta a referentes mayores(padre, abuelos, vecinos, etc)

	3º fase
	Gravado de la historia
	A definirse con el grupo
	A definirse con el grupo
	

	4º fase
	Armado final
	
	
	

	3. EVALUACIÓN DEL PROYECTO

	3.1 INDICADORES DE ÉXITO
	Cada etapa será evaluada y luego habrá una evaluación final de acuerdo al producto final.
1º etapa: la correcta realización de los periodos.

2º etapa: iconos de un periodo histórico. En ambas faces se evaluara la existencia una la participación de padres.
3º etapa: se evaluara la participación e interés del alumno.
4º etapa: la participación e integración del alumno en la producción de los videos, así como también la participación de adultos en él.

5º etapa: trabajo y participación del alumno. Así como también el producto final.

En este proyecto se evaluara el proceso que cada alumno hiso, considerando y contemplando condiciones  y medios que cada uno de ellos tiene. 


