	INFORMACIÓN GENERAL DEL PROYECTO

	1. DATOS DEL PROYECTO

	1.1  TEMA O TÓPICO GENERATIVO
	Stop Motion (Pixilation). Luciole

	1.2  JUSTIFICACIÓN DEL TEMA
	Teniendo en cuenta el programa de 1º año de ciclo básico a partir de la temática planteada trabajar conceptos de movimiento real y aparente, angulación, encuadre, planos, edición de video, expresión corporal  y maquillaje artístico.
Se toma como Problema a desarrollar las dificultades en la comunicación, específicamente corporal, poder  expresar sentimientos e ideas sin utilizar lenguaje verbal. 
Para esto se vincula la temática planteada  al arte dramático del movimiento ¨MIMOS¨
En este proyecto se intenta vincular las distintas formas de comunicación y expresión, representaciones que hacen de nexo entre la realidad, la expresión de pensamientos, sentimientos, vivencias e interacciones con los demás.

Trabajar educativamente la comunicación implica desarrollar y potenciar las capacidades relacionadas con la recepción e interpretación de mensajes, y la producción del mismo, contribuyendo a mejorar la comprensión del mundo,  la expresión, imaginación y creatividad.
Las diferentes formas de comunicación y representación que se integrarán son: el lenguaje verbal, el lenguaje artístico, el lenguaje corporal, el lenguaje audiovisual y el lenguaje de las tecnologías de la información y la comunicación que, en cierta manera, integra los anteriores como medio de aplicación (Magallanes).

	1.3  CENTRO/S EDUCATIVO/S
	Se implementará en 1º2, liceo Nº 2 “Antonio M. Grompone”, Salto

	1.4  DOCENTE/ES INVOLUCRADO/OS


	NOMBRE
	TELÉFONO 
	MAIL
	MATERIA
	GRUPO

	
	1
	Cinthia Barcos
	
	
	Com. Visual- Dibujo
	1º2

	
	2
	Pablo Sánchez 
	
	
	E.C.A
	1º2

	
	3
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	5
	
	
	
	
	

	1.5  ANTECEDENTES


	Se retomara tema movimiento real y aparente ya trabajados en clase que se puede tomar como antecedente, como también el comics, viñetas y secuencialización de imágenes.


	.2. DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO

	2.1  OBJETIVOS DEL PROYECTO


	OBJETIVOS EDUCATIVOS

	Dominio productivo: 
Procedimental:

· Observación  de stop Motion (ejemplos). 

· Creación y producción de guion.

· Utilización de cámaras fotográficas.
· Manejo y aplicación de Magallanes y programas.

Conceptual:

· Stop motion – pixilation
· Movimiento 

· Angulación 

· Encuadres 

· Maquillaje artístico.

Actitudinal:

· Trabajo en equipo.

· Responsabilidad

· Compromiso con las actividades.

Dominio crítico:

Procedimental:

· Observación  y análisis de ejemplos de stop motion.
· Exploración de programa “Luciole”, como herramienta para la producción.

· Investigación y talleres sobre expresión corporal. 

· Relevamiento fotográfico  para la creación grupal.
Conceptuales:

· Mimos como forma de expresión (lenguaje corporal)

· Técnicas y materiales para maquillaje artístico.

Actitudinales;

· Análisis y reflexión.
· Buscar diferentes soluciones ante problemas que se puedan presentar.
Dominio Cultural:
Procedimental:

· Investigación

· Análisis

· Presentación

Conceptual:

· Investigación junto a ECA, sobre el arte de “Mimos”.

· Stop Motion y Pixilation en la historia.

Actitudinal:

· Análisis y reflexión 

· Interés y compromiso para la presentación.

Lograr producir su propia empresa y que sea valorada para luego ser aplicada hipotéticamente a su contexto.

-Dominio cultural: 
Búsqueda de distintas alternativas desde las distintas disciplinas curriculares. 

Búsqueda sobre la historia de la publicidad, el diseño. 

	
	OBJETIVOS EXPRESIVOS

	· A partir de un lenguaje corporal  como el de MIMOS, realizar una transición hacia un lenguaje Audiovisual.

· Comprender  el stop motion como una forma de expresión y comunicación.

·  De acuerdo aprendido y experimentado en clase, tanto en EVP como en ECA, en conjunto elaborar  un Stop Motion utilizando “Luciole” (programa en las XO) como herramienta para una presentación audiovisual.


	2.2  ROL DEL DOCENTE
	Docente de  ECA como guía  para la expresión corporal, experimentación y abordaje del tema. 
Docente de EVP, guía y referente para la utilización y aprendizaje del Programa Luciole  en las XO, herramientas y conceptos que se vinculan al tema.



	2.3  ESTRATEGIAS A UTILIZAR
	· Observaciones de ejemplos de Stop Motion
· Experimentación de programa informático.

· Talleres de expresión corporal

·  Actividades en sub grupos.
· Producciones grupales.



	2.4  METODOLOGÍA DE TRABAJO
	· Se trabajara de forma individual primeramente para comprender y experimentar en el programa que se va a utilizar.
· Habrán instancias grupales tanto en Eca, como EVP donde los alumnos puedan observar y aprender en conjunto.

· Participación activa, reflexiva y crítica, producción y exposiocion de los participantes.

	2.5 ACTIVIDADES
	Descripción
	Agrupamiento
	Temporalización
	Recursos o Sofware

	1º fase


	Introducción al tema Stop Motion . (pixilation).
Observación y análisis de ejemplos de Stop motion.

	En conjunto con el grupo
	2hrs
	Proyector, laptop, ejemplos de Stop Motion

	2º fase
	Talleres en Eca sobre expresión corporal,  Mimos como lenguaje corporal.
Conceptualización, ejercicios prácticos.
	Trabajo grupal e individual
	6hrs
	Uso de internet para la búsqueda de información, imágenes, pizarra, elementos de acuerdo a la actividad

	3º fase
	Reconocimiento del programa Luciole
	Trabajo individual, equipos de 4 integrantes.
	2 hrs
	Magallanes, Programa Luciole. Materiales variados como instrumentos para crear imágenes fijas y producir ejemplos para la experimentación del programa 

	4º fase
	Creación de guion a desarrollar.
Subgrupos de trabajos para la elaboración del stop motion (actores, fotografía, escenografía, dirección y edición) 
	· Grupos de 10 alumnos.

· Sub grupos de trabajos
	· 6 horas clase.
· Horas
extracurriculares
	Magallanes. Cámara fotográfica, programa “Luciole”
Pizarra 

	5º fase
	Presentación del trabajo terminado. 

Evaluación grupal de lo logrado
	Grupos de 10 alumnos
Individuales


	2 horas
	Laptop, proyector

	3. EVALUACIÓN DEL PROYECTO

	3.1 INDICADORES DE ÉXITO
	Responsabilidad ante las tareas propuestas  y el trabajo de equipo. Incorporación de temas abordados y  aplicación  a lo largo del proyecto.

	3.2 LINEAS DE TRABAJO A FUTURO. 
	Utilización del stop motion como herramienta y forma de comunicación aplicable en diferentes ámbitos, asignaturas y  problemáticas 

	ANEXOS
	Fotografías del proceso del proyecto y trabajos finalizados de los alumnos.


