	 INFORMACIÓN GENERAL DEL PROYECTO

	1. DATOS DEL PROYECTO

	1.1  TEMA O TÓPICO GENERATIVO
	Los jóvenes y los derechos de género

	1.2  JUSTIFICACIÓN DEL TEMA
	· El marco conceptual: 
Educación Visual:

 “El arte y la creación de la mente”, Elliot Eisner (el proceso de imaginar, representar y comunicar como elementos indispensables para la creación y evolución de la cultura). 
“Educar la visión artística”, cap. 4. Elliot Eisner (dominios productivo, crítico, cultural).

Educación Sexual: 

“Guía metodológica. Material de apoyo en salud sexual y reproductiva con enfoque de género”, Psicóloga Alejandra López Gómez, Asistente Social Solana Quesada.

 “Iguales y distintos. El género que educa los cuerpo”, Licenciados Bruno Ferreira y Ruben Campero.
· Abordar de forma novedosa para los alumnos temas específicos y a la vez tan amplios como los derechos de género,  tan en boga en la actualidad, así como la importancia la imagen, en especial la móvil, y la posibilidad que las nuevas tecnologías nos brindan de tratarlos de manera más cercana e interesante para los jóvenes.
· Vivimos en la “Civilización de la Imagen”, sobre todo y cada vez más la imagen móvil. Los jóvenes de este tiempo, juegan, se informan y se relacionan a través de las TIC´s. Es justo por ello que no sean observadores pasivos de este mundo, sino que vayan paulatinamente aprendiendo a manejarlo, comprendiendo reflexivamente lo que se muestra más obvio así como los significados velados o subjetivos que se les ofrecen, así como también tengan la posibilidad de crear mensajes a través de estas herramientas. 

	1.3  CENTRO/S EDUCATIVO/S
	Liceo N° 4 de Melo, Prof. Antonio María Ubilla.

	1.4  DOCENTE/ES INVOLUCRADO/OS


	NOMBRE
	TELÉFONO 
	MAIL
	MATERIA
	GRUPO

	
	1
	Mariana Tossi
	098430462
	marianatossi@hotmail.com
	Com.Visual
	1°3

	
	2
	María Noel Mattos
	099775086
	
	Educación Sexual - Biología
	Referente para Educación Sexual Liceo N°4

	1.5  ANTECEDENTES


	En el año 2009 se realiza en el Liceo de Fraile Muerto un spot publicitario en el marco del concurso “Todos y todas por nuestros derechos”, llevado a cabo por la Dirección de Derechos Humanos del CODICEN. De este trabajo participan alumnos de ciclo básico del mencionado liceo, orientados por 4 docentes, entre ellos las profesoras María Noel Mattos y la Profesora Mariana Tossi. El spot realizado obtiene el Primer Premio en su categoría, compartido con el Liceo N|° 69 de Montevideo.

	2. DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO


	2.1  OBJETIVOS DEL PROYECTO


	OBJETIVOS GENERALES


	Introducir al alumno dentro de la reflexión sobre el tema derechos de género.

Abordar contenidos de la Asignatura Educación Visual y Plástica tomando los derechos de género, tema actual, como tópico generativo. 

	
	OBJETIVOS ESPECÍFICOS


	Dominio Productivo:

· Abordar el tema del movimiento aparente desde una propuesta creativa que motive a los alumnos. Desarrollar la técnica del Stop Motion.
· Profundizar en el manejo de las TICs.

Dominio Critico:

· Reconocer qué son los derechos de género y sus implicancias.
· Reforzar los conceptos de denotación y connotación.

Dominio cultural:
· Reflexionar sobre los roles de género en nuestra sociedad.

· Experimentar con las posibilidades de expresión que las nuevas tecnologías nos ofrecen a la hora de comunicar significados, la importancia de las mismas en la formación de opiniones en nuestra época.

	2.2  ROL DEL DOCENTE
	Prof. Comunicación Visual: planteo de los conceptos fundamentales y de las técnicas a ser abordadas desde esta asignatura. Facilitador de los recursos básicos para la resolución de las actividades. Promueve instancias de reflexión sobre el papel de la imagen como formadora de opiniones en la actualidad. Orienta en la elección de situaciones problema que podrían ser abordadas en la animación.
Prof. Orientadora para la Sexualidad: promueve entre los alumnos instancias de reflexión sobre el tópico generativo para que los mismos discutan y se cuestionen sobre el tema. Orienta en la elección de situaciones problema que pueden ser abordadas en la animación.

	2.3  ESTRATEGIAS A UTILIZAR
	El uso de la herramienta XO se hará fundamental desde el comienzo del proyecto, el abordaje del mismo se realizará desde programas que están dentro de la XO, como ser el programa de edición de video así como del uso de internet, tanto en lo referente a material de lectura como enlaces a material audiovisual.

	2.4  METODOLOGÍA DE TRABAJO
	El trabajo propiciará instancias de elaboración individual como grupal, dando la posibilidad  a los alumnos de que puedan elegir trabajar solos o entre compañeros en  algunas etapas. Serán muy importantes las instancias de investigación sobre todo en lo referente a las posibilidades que la técnica del Stop Motion ofrece. En este sentido, se presentarán los recursos en clase para que el alumno durante la semana pueda realizar pruebas en casa, con mayor libertad y recursos a disposición.

	2.5 ACTIVIDADES
	Descripción
	Agrupamiento
	Temporalización
	Recursos o Sofware

	1º fase


	Introducción al tema movimiento, real y aparente.
Presentación de la técnica del Stop Motion. Experimentar con la animación de diferentes objetos de la vida cotidiana del alumno.
	En esta fase se trabaja en clase con todo el grupo. Las experiencias se realizan en casa en forma individual o grupal y se traen a la clase
	2 semanas
	Web: las primeras animaciones con Stop Motion. La secuencia del caballo de Muybridge, “La casa encantada” y “Hotel Eléctrico” de Segundo de Chomón, “La novia cadáver” de Tim Burton.

	2° Fase
	Trabajo con la Prof. Orientadora para la sexualidad.

Modalidad: Talleres.
	Individual y grupal
	2 semanas
	Laptop, cañón.

Material para registros escritos como papelógrafo.

	3º fase
	Connotación y denotación de imágenes fijas. Historietas mudas.

Los recursos que nos dan sensación de movimiento en las mismas.

 Denotación y connotación de la imagen móvil. Los principales encuadres y movimientos de cámara. 
	En clase con todo el grupo. Experimentación individual.
	2 semanas
	Historietas mudas.

Imágenes que sirvan para el análisis y ejemplifiquen los encuadres y movimientos.

	4º fase
	Creación de una historieta muda que sirva de base para una animación en Stop Motion.
La misma se realizará dibujando un boceto y luego con fotografías en las que los estudiantes encarnen  los personajes.
	Tarea Grupal.
De 3 a 4 integrantes.
	2 semanas
	Hoja y lápiz.
Máquina fotográfica o celular con cámara.

	5º fase
	Elección de los personajes para realizar el Stop Motion. Los mismos deben seleccionarse de entre los juguetes que los alumnos conserven de su infancia, que consigan de hermanos menores, etc. Los juguetes forman parte de la creación de la conciencia de género en nuestra socidad.
	Tarea Grupal.
	1 semana
	Juguetes de los alumnos acompañados por una argumentación escrita sobre el por qué de su elección.

	6° fase
	Realización del Stop Motion.
	Igual que el anterior
	2 semanas
	XO, cámara de fotos, trípode, escenario, personajes. Programa de Edición de Video.

	7° fase
	Se agrega sonido. Musicalización. Connotaciones del sonido.
	Grupal
	1 semana
	Internet. Programa de Edición de video.

	8° fase
	Festival de animaciones. Exhibición de los trabajos realizados.
	Colectivo
	1 clase.
Se podría realizar además una instancia institucional para compartir los trabajos con el resto de la institución. Por ejemplo, fiesta de fin de cursos.
	Pantalla, cañón.

	3. EVALUACIÓN DEL PROYECTO

	3.1 INDICADORES DE ÉXITO
	Se irá evaluando el proyecto por fase. Al final se prevé además una actividad de reflexión y autoevaluación sobre el proceso realizado y el resultado final.

	3.2 LINEAS DE TRABAJO A FUTURO. 
	Continuar las breves historias realizadas con nuevo temas de interés de los alumnos.

Continuar experimentando con audiovisuales realizados mediante otras técnicas, aprovechando y profundizando los conocimientos generales adquiridos sobre este.

	ANEXOS
	


