	INFORMACIÓN GENERAL DEL PROYECTO

	1. DATOS DEL PROYECTO : “Otra mirada a Luis Solari “

	1.1  TEMA O TÓPICO GENERATIVO
	El siguiente proyecto nos conectará directamente con uno de nuestros artistas de tierra adentro como lo fue Luis Solari, artista plástico, pintor, dibujante, grabador fraybentino quien con una frondosa imaginación elaboró relatos pictóricos de su tierra, creando personajes del pueblo, y reelaborando personalidades a través de la imagen simbolica animal y mística. De estos relatos pictóricos, surgen otros relatos y cuentos elaborados por los alumnos que luego serán llevados a la imagen móvil, al cortometraje a través de las técnicas de Stop Motion o Pixilation. Aquellos “hombres-animales” de Solari, son reelaborados y resignificados por los alumnos de 3er.año 1, buscando su propia expresión y mensaje. Para lograr este objetivo utilizaremos los mecanismos para fijar la imagen y editarla, o sea las nuevas tecnologías (computadoras, celulares o maquinas de fotografía digital) sabiendo que todas estas herramientas son actualmente de fácil acceso.


	1.2  JUSTIFICACIÓN DEL TEMA
	El arte, la imagen, lo real y lo ficticio. Imagen digital. El mensaje visual. Artista del siglo XX ( creador nacional Luis Solari

Desarrollar la actitud de aprendizaje entre todos, ya que trabajan en grupo. El trabajo colaborativo.

Generar actitud crítica, de autoevaluación permanente y la búsqueda de la expresion estética. 

       

	1.3  CENTRO/S EDUCATIVO/S
	Liceo Nro.1  Taruselli Dolores 

	1.4  DOCENTE/ES INVOLUCRADO/OS


	NOMBRE
	TELÉFONO 
	MAIL
	MATERIA
	GRUPO
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	Francis Gasperi 
	098426238
	Francis.gasperi@gmail.com 
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	1.5  ANTECEDENTES

	Con dicho grupo se han realizado trabajos de coordinación con la docente de Literatura L. Conde. La primera prueba parcial consistió en la elaboración a partir de momentos de un cuento de Julio Cortázar “La continuidad de los Parques “a través de fotogramas a manera secuenciado. Además en cuanto a la elaboración de cuentos e historias, luego expresadas plásticamente, se ha trabajado con obras de Horacio Quiroga y Paco Espínola.

	2. DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO


	2.1  OBJETIVOS DEL PROYECTO

	OBJETIVOS GENERALES 

OBJETIVOS ESPECIFICOS 
	Dominio Productivo:

Conceptos:  El dibujo, el guion técnico, guion grafico, Afiche o cartel. La fotografía digital, las herramientas de edición de fotografía y videos. 

Procedimientos:  Uso de las herramientas (gimp, open shot,Sony Vegas).  Pixilation.  Stop- motion
Actitudes: Trabajo grupal colaborativo, solidaridad y compañerismo.

Dominio Critico

Conceptos: Simbología en el arte. Arte uruguayo. 

Procedimientos: Diseño de guion, croquis ,planos fotográficos

Actitudes:  Búsqueda de la mejor opción para la elaboración del corto animado. El cuidado de la estética en el producto final.
Dominio Cultural

Conceptos: El arte y la cultura. Los mitos rurales y urbanos. La pintura uruguaya de tierra adentro (L.Solari). El registro fotográfico. La fotografía como testimonio. Cine. Cortos. 
Procedimientos: Investigación previa (la producción nacional – Los tatitos, de Tournier-Jan Svankmajer, Muto).- El cuento como relato visual, otra mirada cultural. Literatura y Cine.
Actitudes: Búsqueda de ejemplos de relatos visuales. Verificación, análisis de lo producido. 

Familiarización y uso de la XO como herramienta de aprendizajes.  

Elaborar y relacionar contenidos de la Comunicación Visual ( corto animado ) con aplicaciones y recursos de XO.

Apuntar al trabajo grupal como sistema de trabajo integrado, secuenciado y organizado. 

Elaborar y producir creativamente a través de herramientas tecnológicas de uso cotidiano (celulares y demás dispositivos) cuyo producto buscado es un corto mediante la técnica de Pixilation / Stop Motion. 


	

	2.2  ROL DEL DOCENTE
	El rol que se cumple en este proyecto se basa en el de ffacilitar todas las herramientas y preparar el terreno para que la imaginación creadora del alumno sea capaz de lograr un producto que lo colme desde lo educativo y artístico. El rol docente se basa en lograr expandir todas las posibilidades de expresion en un marco de tolerancia y compañerismo.


	
	· Reflexión
· Búsqueda
· No quedarse con la primera solución
· Consideración de la técnica
· Interés en descubrir vínculos entre movimientos artísticos


	2.3  ESTRATEGIAS A UTILIZAR
	Desde lo teórico, y desde la práctica se promueven ejercicios específicos en cuanto a fotografía, planos y secuencias . Observación y análisis de cortos en diferentes técnicas Pixilation, Stop motion, animación digital, animación fotográfica (tradicional analógica). Generar instancias de organización grupal, asignando roles y tareas, modos de trabajo y etapas a cumplir. 
	
	D. Cultural


	2.4  METODOLOGÍA DE TRABAJO
	Observacion y análisis :  A partir de trabajos del artista elegido (Solari) profundizando en su estilo, formas de tabajos y simbolizaciones implícitas y explicitas. 

Produccion expresiva: A través de la expresion oral, literal y grafica se comenzara a gestar la idea y plasmarla en el papel, y luego virtualmente , es decir desde lo digital.
	CONCEPTOS

	· Cometa y cultura
· La cometa en la historia
· La cometa como objeto volador
· La cometa como juguete con sentido educativo
· Una producción familiar
· Su valor actual


	2.5 ACTIVIDADES
	Descripción
	
	
	Recursos o Sofware

	1º fase


	Creacion de personajes (dibujados), a la manera de Solari (cuerpo humano, cabeza de animales)
	Trabajo individual
	4clases (4hs.)
	Lapíz y papel. Coloreado en forma libre. Observacion de un PPT, para conocer la obra de Solari. Observacion de fascículos de “El Pais” del artista.

	2º fase
	Creación de un guion técnico con el objetivo de realizar un corto.
	Trabajo grupal(Se crean grupos por afinidad)
	4clases (4hs.)
	Papel lápiz 

	3º fase
	Creacion del history board
	Trabajo grupal 
	4clases (4hs.)
	Croquis sobre papel 

	4º fase
	Dependiendo de las locaciones se comienza a registrar la historia a través de fotografías, editado y armado del corto animado. 
	Grupal 
	6 clases (6hs.)
	Celulares, maquinas fotográficas digitales, XO.

	3. EVALUACIÓN DEL PROYECTO

	3.1 INDICADORES DE ÉXITO
	Evaluacion continua de todas las fases (4) que componen el proyecto. Evaluación de procesos y evaluación de Tribunal correspondiente. 

	3.2 LINEAS DE TRABAJO A FUTURO. 
	Seguir profundizando en la creación de cortos y otras manifestaciones del arte cinematográfico en todas sus opciones de expresión. 

	ANEXOS
	Videos tutoriales en Youtube. Videos de cortos de artistas consagrados: 
Jan Svankmajer http://www.youtube.com/watch?v=MxaNkklWBVk
Muto: http://www.youtube.com/watch?v=cyXSWmLBXVk
Joe Weller:  http://www.youtube.com/watch?v=lo2-wdEVZi4
Tournier : http://www.youtube.com/watch?v=tgOM25RjuCU



