	

	CRITERIOS
	INDICADORES

	TEMA O TÓPICO 

GENERATIVO
	Unidad a trabajar: La hoja vegetal

	JUSTIFICACIÓN DEL TEMA
	Marco conceptual que sustenta el proyecto
	La expresión plástica abarca una serie de actividades que se consideran fundamentales para el desarrollo de las aptitudes y necesidades creativas del joven.

Nos encontramos a los comienzos de un nuevo milenio, con un bombardeo masivo de nuevas tecnologías e imágenes visuales; expresiones artísticas y científicas de gran contenido visual y sonoro difíciles de controlar.

Ante esta situación hay que presentar técnicas adecuadas,dar soluciones, para lograr en la formación del alumno una sensibilización que permita percibir las cosas a través de aspectos formales visuales.



	
	Sentido de la propuesta
	Lograr coordinar el proceso de observación mental y motor que implica todo acto de dibujar, idear, croquizar, transferir, crear textos, fotografiar, e imprimir.

Desarrollar las habilidades sensorio-motrices de observación y de concentración

Utilizar diferentes códigos de representación gráfico-plásticos: instrumental de dibujo, materiales varios (cartones, plasticina, etc.) y medios informáticos.

	
	Contextualización
	Esta es una unidad integradora. Cuenta con una amplia gama de trabajos que abarcan todos los puntos del programa con actividades bi y tridimensionales, gráficas y digitales.

Incentivar el trabajo individual y grupal



	OBJETIVOS GENERALES

hipótesis en acción
	Dominio cultural
	Sensibilizar al alumno frente al hecho estético

Despertar el gusto por el arte

Relacionar imágenes bi y tridimensionales con los elementos del lenguaje estudiados



	OBJETIVOS GENERALES

hipótesis en acción
	Dominio crítico
	Incentivar la curiosidad, el interés y el sentido de observación

Valorar y respetar el trabajo del otro

Compartir en clase los éxitos y los fracasos de la tarea diaria

Ser responsable frente a la tarea encomendada

	OBJETIVOS GENERALES

hipótesis en acción
	Dominio productivo
	Experimentar la producción de imágenes matéricas y lumínicas

Lograr la integración plástica de los elementos estudiados en un amplio registro que va de lo natural a lo geométrico, de la forma estática al movimiento de lo gráfico a lo digital.



	OBJETIVOS ESPECÍFICOS


	Recursos TIC
	Utilizar diferentes códigos de representación gráfico- plásticos: Instrumental de dibujo, materiales varios y medios informáticos

Manipular diversos instrumentos expresivos y herramientas digitales

	
	
	Describe el nivel de desempeño que se aspira alcancen los alumnos.

	ESTRATEGIAS DE ABORDAJE


	Propone abordajes innovadores y un hilo conductor  que desafían a los alumnos a emplear las herramientas digitales, y que habilitan comprensión sobre la importancia de la imagen digital en la comunicación y el arte visual.

	METODOLOGÍA
	ESTRATEGIAS
	Relacionar códigos visuales, verbales, espaciales y digitales

	
	
	Estimular la creatividad y la imaginación

	
	
	Trabajar con diferentes formatos y materiales

	
	
	

	
	ACTIVIDADES
	A partir de la observación de la hoja vegetal, hay toda una secuencia de trabajos que tocan todos los puntos del programa de primer año:

Observación y ensayos: claroscuro, color, collage

Ritmos y ordenamientos con técnicas variadas

Espacio de imaginación: creación de personajes. Movimiento. El comic

Creación de un cuento. 

Modelado de personajes. Escenografía.

Fotografía, textos , diseño de tapa, impresión

	
	
	

	
	
	

	PRÁCTICA ÁULICA
	Clima de aula
	Hay un buen clima de trabajo. Los alumnos en general se muestran interesados 

	
	Se alcanzan los objetivos educativos planteados
	Los objetivos planteados se van cumpliendo

	
	
	A pesar de que es un grupo difícil, se ha logrado que los alumnos adquieran un hábito de trabajo y de compromiso con la tarea

	
	Se alcanzan los objetivos expresivos planteados
	Los objetivos propuestos se van cumpliendo. En la parte de creatividad es donde los alumnos mas disfrutan

ESTA UNIDAD SE ESTA TRABAJANDO. ESTAMOS EN LA PARTE GRAFICA. FALTA HACER TODA LA PARTE DIGITAL.


