
	INFORMACIÓN GENERAL


Datos del proyecto

	TÍTULO O NOMBRE DEL PROYECTO
	


	CENTRO/S EDUCATIVO/S
	Liceo, UTU en donde se utilizarán estos equipos.

	DOCENTE/ES INVOLUCRADO/OS
	Se debe detallar Nombre/es, mails, teléfono/s, disciplina/as que dicta y Responsable.

	ESTUDIANTES OBJETIVO
	Grupo/s o clase/s de estudiantes involucrados en la aplicación del proyecto, como año de Liceo o UTU.


	ANTECEDENTES
	Breve descripción de trabajos realizados anteriormente relacionados con el tema a abordar en el proyecto. 


	DESCRIPCIÓN DEL PROYECTO


	OBJETIVOS
	Objetivo general y objetivos específicos del proyecto.

Redacte en forma concisa que pretende obtener con la implementación del proyecto en dos niveles, en términos generales (objetivos generales), y luego con una mayor especificidad en términos concretos (objetivos específicos). Dichos objetivos deberán ser redactados teniendo en cuenta lo dominios: Productivo, Crítico y Cultural planteados por E.Eisner.

Recuerde que estos objetivos deben tener presente el trabajo con nuevas Tecnlogías y Comunicación Visual.

Podrán ser varios objetivos, 


	TEMÁTICA/S EN LA 
QUE SE APLICARA
EL USO DE LAS COMPUTADORAS XO
	Temáticas que se intentarán abordar con la ayuda de estos equipos, las mismas podrán ser de un tema en particular, que se pueda abarcar desde diferentes puntos de vista (diferentes áreas de conocimiento) o problemas particulares.


	CURSO/S
	Cursos en los que se aplicará  el Proyecto.


	ROL DEL DOCENTE
	Brevemente describa el rol de cada docente implicado en el proyecto.


	ESTRATEGIAS A UTILIZAR
	Estrategias del docente para el relacionamiento de los estudiantes con los equipos XO, el proyecto y la materia o curso.


	FUNDAMENTACIÓN
	Fundamentación de la pertinencia del proyecto y las razones que lo vuelven oportuno. Se podrá incluir resultados de estudios o proyectos realizados anteriormente sobre la temática o el territorio en cuestión.


	METODOLOGÍA DE TRABAJO
	Que métodos, él o los docentes implicados en el proyecto utilizarán para el abordaje de estos equipos en aula. Brevemente desarrolle la metodología  de trabajo.


	CONTENIDOS QUE VINCULA EL PROYECTO
	Qué o cuáles son los contenidos que se abordaran en el desarrollo del proyecto.

Recuerde involucrar los Dominios Productivo, Crítico y Cultural.


	SOFWARE QUE VINCULA EL PROYECTO
	Especifique el sofware que desea trabajar con sus alumnos en el marco del Proyecto y con qué finalidad lo usará.


	LINEAS DE ACCIÓN 
Y RECURSOS INVOLUCRADOS
	Qué acciones específicas se plantean realizar con las computadoras XO, y los contenidos a abordar y en qué marco curricular se plantea realizarlas.

Se podrá incluir recursos que la Institución ya cuenta.

Generación de contenidos relacionados al proyecto.


	CRONOGRAMA
	Redacte un itinerario tentativo de las etapas del proyecto y su aplicación temporal, con actividades a desarrollar, recursos, y objetivos de cada etapa.

Podrá incluir aquellas etapas de investigación previa para el desarrollo del proyecto.


	INDICADORES DE SEGUIMIENTO DEL PROYECTO Y LOGRO DE OBJETIVOS
	El o los docentes implicados en el Proyecto deberán definir indicadores de logro  (cualitativos y/o cuantitativos) que permitan monitorear el seguimiento y avance de los estudiantes en el Proyecto.

A su vez definir como se verificará que se haya realizado los objetivos planteados en el Proyecto.

En esta etapa podrá plantearse junto a los estudiantes objetivo la redacción de rúbricas.


	LINEAS DE TRABAJO A FUTURO. PROYECCIONES
	Propuestas de trabajo futuras a aplicar  en relación a otros cursos y/o otras temáticas curriculares.


	ANEXOS
	Todo aquel documento que no esté incluido en ningún ítem anterior y se entienda pertinente adjuntar al proyecto.



